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PWA fa rima con creativita:
esempi d’uso non
tradizionale di alcune API
Javascript

Nello Polesello

Fullstack Developer
infoFactory
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wEB&S DAY
2026

Kudos

fesharpy WO ER O [G

we make IT run.
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Il cocktail di oggi wes@par

2026

PWA
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wes€Dpay
2026

THE $1,000 APP THAT
Steve Sheraton DID ABSOLUTELY

) NOTHING
iBeer 2008 Armin Heinrich

| am rich 2008

Bruno Francois
Cycloramic 2012

Or Arbel
Yo 2014

tonnozfpv
Slap Mac 2026
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1. Spaccamuro

Demo live

spaccamuro.it

SAMSUNG

Se vuoi fare pratica,
appoggia il telefono sul
tavolo, batti un colpo e

butta giu il muro.

Piu forte batti, piu
mattoni butti git!

Se sei in due, quando
@& il tuo turno devi
buttare giu il numero di
mattoni indicato.

Se ne butti giu di piu,
verra ricostruito il muro
per il numero di
mattoni in eccesso.

Il primo che fa cadere il
muro vince.

wes€Dpay
2026

improocve




1. Spaccamuro = = wes@DDay

2026

DeviceMotionEvent

«/~ Baseline 2023 *
COEY @ev 6
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Misuriamo! wes€Dbar

2026

https://nellopolesello.it/motion.html

=33
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Devicemotion event wes€Dbar

2026

function handleMotionEvent (event) {
const z = event.accelerationIncludingGravity.z
// abs perché iOs & negativa, Android e positiva
if (Math.abs(z) > 11) {
buttaGiu ()

window.addEventListener ("devicemotion", handleMotionEvent, true)
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Toc toc, é permesso? wes DAY

2026

let permissionGranted = false
function getPermission () {
if (!permissionGranted) {
DeviceMotionEvent.requestPermission ()
.then (response => {
if (response == "granted") {
window.addEventListener ("devicemotion", handleMotionEvent, true)

}

// i1Phone
if (typeof (DeviceMotionEvent) !== "undefined" && typeof (DeviceMotionEvent.requestPermission) ===
"function") {

document .getElementById('playerl') .addEventListener ('click', getPermission)
document .getElementById('player?2') .addEventListener ('click', getPermission)
} else {
// Android
window.addEventListener ("devicemotion",

handleMotionEvent, true)
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Aah, lo schermo si é spento wes@ar

2026

let wakelLockObj = null

function noStandby () {
if ("wakeLock" in navigator && wakeLockObj === null) {
navigator.wakelLock.request ("screen") .then (function (wakeLock) {
wakeLockObj = wakeLock
}) .catch (function(err) {
console.error( S{err.name}, S$S{err.message} );

})

noStandby ()
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2. Piano 1n tasca * wesdDpay

2026

Demo live
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2. Piano 1n tasca * wesdDpay

2026

DeviceOrientationEvent

</ Baseline 2023 *
CoCy @ @Y
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2. Piano 1n tasca wesdDpay

2026

La rotazione attorno all’asse z
determina la nota da suonare, e
I'angolo a determinato dalla

bussola.

La rotazione attorno all’asse x e

determinata dalla posizione della
gamba. Stando in piedi I'angolo vale
-90°, con la gamba orizzontale vale
0°, e indicato dall’angolo B.

La nota viene suonata quando
I'angolo € maggiore di -30°.
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2. Piano 1n tasca wesdDpay

2026

window.addEventListener ('deviceorientation', updateNote)
function updateNote (event) {
// alphaO0 & l'angolo che impostiamo premendo 1l'omino al centro
let angle = alpha0 - event.alpha
if (angle < 0) angle += 360

// ruota tutto lo schema delle note
// come fosse il quadrante di una bussola

canvas.setAttribute ('transform’, ‘rotate($S{-angle}, 180, 180)
translate (180,180) V)

if (event.beta > -30) {
// suona la nota corrispondente
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3. Tacca-stacca - weBED DAY

SI\I\IISUG 2026

Battery Status API

Limited availability

e2e> > o D000

La cosa pill importante: per
giocare ti serve un cavo di
ricarica da collegare al
telefono.

Cattura i fulmini: attacca il cavo

navigator.getBattery ()
. . . . . per andare verso l'alto, e
returns a Promise that resolves with a BatteryManager object. B eorerseen.

Ci sono tre livelli pit quello

finale, ma non puoi scegliere a
\ = quale giocare, dipende da

quanto & carico il tuo telefono.

Proprieta:
battery.level [0..1]

Eventi:
chargingchange
levelchange
chargingtimechange
dischargingtimechange

improocve



. Tacca-stacca wes€pay

2026

TNCCN=TACN

(10003

La cosa pill importante: per
giocare ti serve un cavo di
ricarica da collegare al
telefono.

Cattura i fulmini: attacca il cavo

[ ] e
per andare verso l'alto, e
e m O I V e - staccalo par scendare.
i Ci sono tre livelli pit quello

finale, ma non puoi scegliere a
quale giocare, dipende da
quanto & carico il tuo telefono.

batterie.figherie.it

Start

Fai cortocircuito per ricominciare

improocve




3. Tacca-stacca wes€Dpay

2026

let battery = null

if ('getBattery' in navigator) ({
battery = navigator.getBattery ()

} else {
document.querySelector ('#start') .style.display =
document.querySelector (' .error') .style.display =

battery.addEventListener ('chargingchange', () => {
if (battery.charging) {
smartphone.classList.add('up')
} else {
smartphone.classList.remove ('up')
}
})

improcve



3. Tacca-stacca wes€Dpay

2026

battery. then ( (battery) => {
// accendo il livello in base alla carica della batteria

if (battery.level > 0.66) {

document.querySelector (' .green') .classList.add('active’)
} else if (battery.level > 0.33) {

document.querySelector (' .orange') .classList.add('active’)
} else {

document.querySelector (' .red') .classList.add('active’)

}
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4. Tuta g01d wes€Dpay

Demo live

tutagold.figherie.it

Video

youtube.com/shorts/xEhfR5QVpls
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4. Tuta g01d P e wes€D DAy

2026

| UTA GOLD

cinque cellulari, seguendo
indicato (1-2-3) e (2-4-5)

Touch events

lllllllll
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T come tuta gold wes DAY

2026
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4. Tuta gold

function calculateStart(e) {
let x = null
i1f (e.touches) {
X = e.touches[0].clientX.toFixed (0)
} else {
X = e.clientX.toFixed (0)
}
startA = startB = startC = false
if (x < BORDER DISTANCE) {
startA = true
} else 1f (x > maxX - BORDER DISTANCE)
startC = true
} else {
startB = true

{

wes€Dpay
2026
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startB
startA

startC

(
(
(startA
(
(startC

4. Tuta gold

number =
number =
number =
number =
number =

wes€Dpay
2026
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5. Stomazzo o wEB&D DAY

SANMISUNG 2026

*Ul SN ex
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Demo live
stomazzo.it

1 volontario
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5. Stomazzo o wEB&D DAY

SANMISUNG 2026

* <

Vibration API

SO €0 S SO U1 &R S0l SN e

Limited availability
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Pattern di vibrazione wes€D DAY

2026

Cuori: niente | Quadri: un punto ¢ | Fiori: due punti ¢ ¢ | Picche: una linea —

navigator.vibrate ( valore seme
[100,400,100,400,100,2000,100]

)i Y P

[500,400,100,400,100,400,100,2000,500] N eo0o
[500,400,500,400,100]

[100,2000,100,400,100]
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2026

6. Cin-cin g wes€Dbar

Touch events
+
Devicemotion

+

Camera
+

Websockets

improcve



Accorgimentl utili weB@DDAY

2026

HTTPS

Azione avviata dall’utente

Utilizzo dei sensori di movimento, uso della fotocamera, avvio di audio o video, ecc.

Verificare compatibilita e prevedere fallback

Richiedere permesso
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Accorgimentl utili weB@DDAY

2026

WakelLock API

Evitare che lo schermo si spenga se non viene usato il touch screen

try {
wakeLock = await navigator.wakelock.request ("screen");
statusElem.textContent = "Lo schermo non si spegne";

} catch (err) {
// Wake Lock fallisce, magari la batteria € scarica

statusElem.textContent = "Vedo nero!";
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Accorgimentl utili weB@DDAY

2026

Fullscreen API e ScreenOrientation

Usare tutto lo schermo ed evitare che ruoti (iPhone no fullscreen)
document.getElementById (full') .addEventListener ('click', () => {
if (!document.fullscreenElement) {
document.documentElement.requestFullscreen() ;
// blocca orientamento in verticale

screen.orientation.lock ('portrait');
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Accorgimentl utili weB@DDAY

2026

share API

Permette di condividere il link sulle app installate, copiarlo negli appunti o mostrare un QR code

const shareData = {
title: "Tuta gold",
text: "5 cellulari nella tuta gold",
url: "https://tutagold.figherie.it/",

document.getElementById ('share') .addEventListener ('click', async () => {
try {
awalt navigator.share (shareData)
} catch (err) {
alert ("Peccato")
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nellopolesello.it/webday = wa@ox

2026

MI E PIACIUTO!

|
|
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E
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Contatti wes€Dpay

2026

Nello Polesello
polesello@infofactory.it

infofactory.it
(per le cose serie)

figherie.it
(per quelle meno serie)
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